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1. 1815 par Alain SAVETIER 

Il s'agit enfin d'un véritable WAR GAME de haut niveau. Basé 
sur les campagnes napoléoniennes, il reflète fidèlement toutes 
les possibilités offertes au stratège pour vaincre l'armée enne- 
mie. Le terrain est représenté sur l'écran avec son relief, les 
villes, les unités des deux armées : infanterie, cavalerie, artil- 
lerie, poste de commandement. L'ordinateur sert d'arbitre 
et gère tous les paramètres. Idéal pour les débutants qui 
pourront découvrir tout l'art du WAR GAME et pour les 
joueurs avertis qui pourront s'affronter sur un nouveau plateau 
de jeu. Enfin ce logiciel offre la possibilité de créer son propre 
terrain de manœuvre et de le sauvegarder offrant ainsi une 
multitude de situations ! On peut sauvegarder également 
une partie en cours. Les joueurs apprécieront un WAR GAME 
où il n'y a pas des heures de préparation, des manipulations 
incessantes et des multitudes de petits cartons qui s'envolent 
au premier courant d'air... 
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1. 1815 par Alain SAVETIER 

|Çÿ II s'agit enfin d f un véritable WAR GAME de haut niveau. Basé 
sur les campagnes napoléoniennes, il reflète fidèlement toutes 
les possibilités offertes au stratège pour vaincre l'armée enne- 
mie, Le terrain est représenté sur l'écran avec son relief, les 
villes, les unités des deux armées : infanterie, cavalerie, artîl- 
H lerie, poste de commandement. L'ordinateur sert d'arbitre 
ife* et gère tous les paramètres. Idéal pour les débutants qui 
pourront découvrir tout l'art du WAR GAME et pour les 
joueurs avertis qui pourront s'affronter sur un nouveau plateau 
de jeu. Enfin ce logiciel offre la possibilité de créer son propre 
r terrain de manœuvre et de le sauvegarder offrant ainsi une 

multitude de situations ! On peut sauvegarder également 
une partie en cours. Les joueurs apprécieront un WAR GAME 
où il n'y a pas des heures de préparation, des manipulations 
mM incessantes et des multitudes de petits cartons qui s'envolent 
au premier courant d'air... 
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